* Fiche Technique *

CONTACT SONORISATEUR : Hans : 06 12 54 81 25 / hans@vanmeerten.org
Régie Façade :

- Console 24x8x2 (minimum), 4 Aux., Equal. Param. 4 Bandes /Tranche (de préférence analogique : TAC, DDA, Midas, Soundcraft…)
- 2 reverbs digitales de bonne qualité (PCM 70, SPX 990, Pro R3, TCM 20000…)

- 1 Delay (type Roland SDE 3000...)

- 6 compresseurs et 6 Noise Gates (type Drawmer, dBX, BSS, Klark Teknik…)

- Egalisation façade : 2x31 Bandes (Klark Teknik, BSS, Ashly… - pas de Yamaha 2031)
- Lecteur CD et enregistreur CD ou DAT

Diffusion Façade :

- Système de bonne qualité incluant des subs, pouvant délivrer 105dB A à la console sans distorsion. La puissance est à évaluer selon la capacité de la salle : 3 kw pour 200 pers., 10 kw pour 1000 pers., etc.
Régie Retours :
- Console 24 entrées / 6 départs dont 4 circuits égalisés de 2 retours chacun (1 Lead, 2 Drum, 3 et 4 Sides) plus 2 sides indépendants, Equal. Param. 4 Bandes / Tranche
- Egaliseurs 31 Bandes / Circuit Retours

Diffusion retours :
- 4 wedges en devant de scène + 2 dans le cas de scène de plus de 6 m. d'ouverture et les salles de plus de 400 places.

- 1 ou 2 drumfils

- 2 sidefils

La totalité du matériel de sonorisation sera mise à la disposition du technicien du groupe, ceci du début de la balance jusqu'à la fin du concert des CADAVRES. La sono sera montée et pré-égalisée à l'arrivée du groupe pour la balance. Prévoir 1h30 pour celle-ci hors câblage et installation du matériel. En cas de problème, nous sommes ouverts à tout compromis ou équivalence permettant d'assurer le concert dans les meilleures conditions possibles.
Patch List
	Ligne
	Instrument
	Micros / D.I.
	Inserts

	1
	Kick
	SM91, PL20, 521
	Comp. / Gate

	2
	Kick
	PZM, Beta52, D112, Sen421
	Comp. / Gate

	3
	Snare Top
	Beta56, SM57
	Comp.

	4
	Snare Bottom
	E604
	Gate

	5
	Hi-Hat
	C451, SM81
	

	6
	Tom 1
	ND408, Sen504, Sen421
	

	7
	Tom 2
	ND308, Sen504, Sen421
	

	8
	Tom 3
	E604, MD421, Sen504, Sen421
	Gate

	9
	OH L
	C451, SM81
	

	10
	OH R
	C451, SM81
	

	11
	Bass D.I.
	D.I.
	Comp.

	12
	Bass Amp.
	RE20, Beta52
	Comp.

	13
	Guitar
	SM57, Sen509, Sen421
	

	14
	Guitar 2
	SM57, Sen509, Sen421
	

	15
	Mic 1 (Lead)
	SM58
	Comp.

	16
	Mic 2 (Back voc.)
	SM58
	Comp.

	17
	Mic 3 (Back voc.)
	SM58
	Comp.

	18
	Mic 4 (Back voc.)
	SM58
	Comp.

	19
	Mic 5 (Back voc.)
	SM57
	Comp.

	20
	CD
	
	

	21
	CD
	
	

	22
	Ret. FX 1 L
	
	

	23
	Ret. FX 1 R
	
	

	24
	Ret. FX 2 L
	
	

	25
	Ret. FX 2 R
	
	

	26
	Delay
	
	


Plan de scène
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N.B. : Les retours sont figurés par des rectangles noirs : W = wedges, D = Drumfils, S = Sides;

Nécessité d'une estrade batterie (praticable de 50 cm de hauteur) 

Batterie 5 fûts : caisse claire / snare (1) - grosse caisse / kick (2) - Toms : alto (3) - medium (4) – basse (5) - charleston / hi-hat (6) – 2 crash 16" (7 - 8) - ride (9) – chinoise (10)
LUMIERES:

Les CADAVRES ne disposant pas d'un technicien lumières, c'est donc celui de la salle qui assurera les éclairages durant leur concert. Prévoir en conséquence une personne à la console s'il n'y a pas de permanent.
La disposition du groupe sur scène est classique et il a peu d'exigences particulières concernant son éclairage en live : 
- pas de vert ou bleu sauf en contraste avec du rouge ou jaune.
- inutile de trop en faire, simple et efficace sera le mieux. D'une manière générale, privilégier les oppositions basiques, les contrastes bien tranchés et un certain dynamisme dans les changements, à l'instar de la musique du groupe : rapide, énergique, rebondissante. 
- concentrer l'éclairage sur le groupe en évitant d'éclairer des éléments inutiles : côtés de scène, devant de scène. 

- prévoir une poursuite pour éclairer le chanteur s'il descend dans le public.
- penser à un éclairage du mur de fond de scène pour que l'on voie la bâche du groupe. 
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AMPLI GUITARE (MARSHALL JCM 900)
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